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Oyun sadece ozelde okul oncesi/anaokulu 6gretmenlerinin, ¢ocuk gelisimcilerin, gocuk
gelisimi ve egitimcilerinin genelde egitimcilerin onemsedigi bir eylem degildir. Pedagoglar
oyunun ¢ocuklarda zihinsel yetenekleri, sosyal davranislari ve motor becerileri gelistirdigini
vurgulamakta. Psikiyatri, psikoloji, psikolojik danismanlik ve rehberlik alanlarmdaki uzman-
lar da tedavide oyunun iyilestirici gucunu ve ozelliklerini kullanmaktadirlar. Turkge sozlikte
de oyun; yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit gegirmeye yarayan eglence
olarak tanimlanmaktadir. Oyun, pek gok konuyu ¢ocugun kendi deneyimleriyle 6grenmesi
igin en etkili yoldur. Bu sebeple, oyun etkinliklerini bilingli 5grenme ve zihinsel alistirma ¢a-
balarindan ayirt etmemek gerekir. Oyunun gocuga kazandirdiklarmi, oyunun “bedensel de-
geri, iyi edicilik niteligi, egitimsel degeri, toplumsal ve ahlaki degeri” olarak maddeler halinde
siralamak mumkindur.

En genel tanimiyla egitim, bireyin kendi yasantisi yoluyla istendik davranis degistirme ve
olusturma streci ise oyunlarin ve etkinliklerin, gocuklarin hayatinda kendi yasantilariyla,
yapip etmeleriyle, deneyimlemeleriyle 6gretimi kolaylastiracagr asikardir.

Kur’an-1 Kerim Ogretiminde Oyunlar ve Etkinlikler kitabi, gocuklarm diinyasinda oyunlarin ve
etkinliklerin ehemmiyetini ve islevselligini kabul ederek hazirlanmis bir galismadir. Kur'an-i
Kerim ogretimi, harfleri tanima, seslerini fark etme, harfleri ve kelimeleri okuma, tecvid,
ezber ve ylzinden okuma gibi birgok agsamann birlesiminden olugsmaktadir. Bu asamalarin,
hazirbulunusluklarina bagli olarak dogru yontemlerle ve oyun tadinda 6gretilmesi, gocukla-
rin 6grenmelerinde kolaylik saglayacak. Ayrica gocuklarin eglenerek ogrendikleri bu stireg,
yetiskinleri de rahatlatacaktir.

Bu baglamda, Mesnevi'ye kulak vermek yerinde olacaktir: “Cocuk oyunla akillanir, oyun oy-

naya oynaya akli basina gelir onun. Oyun, goriniste akla uymaz ama is boylediriste.” (6. Cilt,
2255. Beyit)

Elif Konar Ozkan
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Ulkemizde var olan Kur'an-i Kerim &greti-
minde, bunun nasil yapildigina dair yazili bir
kaynak kullanimindan ziyade sozli aktarim
ve tecribe paylasimi yontemi kullanilmakta-
dir. Bu durumda her Kur'an ogreticisi kendi
edindigi usul ve tecribelerin isigmda 6gretim
yapmaktadir. Ancak ¢agimiz egitim metot-
larinda; geleneksel 6gretim yontemlerinden
daha gok, yasayarak ve eglenerek 6grenme 6n
plana ¢ikmistir. Yaygin Egitim ve Kiltir Der-
negdi (YEKDER) Kur'an-1 Kerim 6gretiminde de
bu durumu goéz online alip, alandaki agigi fark
ederek calismalarina bir yenisini daha ekle-
mistir.

Gerek ogretim yontemleri gerekse 6gretmen
acignin farkinda olan YEKDER, kendi biun-
yesinde gergeklestirdigi Egitimci Gelistirme
Programi (EGP) mufredatinda Kur'an-1 Kerim
Ogretim Yontemleri dersine yer vermektedir.
Ogreticilere Kur'an-1 Kerim'in yeni ve giincel
ogretim yontemlerini gostermekte, etkili ve
dogru 6gretimi i¢in birgok uygulama ve atolye
galismasi yapmaktadir.

Elinizde bulunan kitap, bu galismalarm bir so-
nucu olarak ortaya gikmistir. Kitabm hazirlan-
masmda YEKDER tarafindan dizenlenen Egi-
timci Gelistirme Programi (EGP)'na katilarak
oyun ve materyallerin olusturulmasina katki
saglayan ogretmen ve ogrencilerimize tesek-
kir ederiz.

Kur'an-1 Kerim Ogretiminde Oyunlar ve Et-
kinlikler kitabi, basta Din Kulturu ve Ahlak
Bilgisi ile Imam Hatip Lisesi Meslek dersleri
ogretmenlerine ve Kur'an Kursu ogreticileri-
ne Kur'an-i Kerim 6gretiminde yardimci olmak
amaciyla hazirlanmistir. Ayni zamanda kitap,
anaokulu ogretmenlerine de hitap etmekte-
dir. Kitap sadece 6gretmenlerin degil bu ko-
nuda yetkin ebeveynlerin de kullanimma uy-
gun olarak distnulmustdr.

Kitapta Kur'an-1 Kerim egitimi i¢in oyunlar ve
etkinlikler hazirlanarak 6grencinin aktif kati-
lmma ve iretken olmasima firsat verilmistir.
Kitapta kullanilan yontemler ile harflerin oku-
nusu agisindan dogru, kalicilik agisindan etkili
bir ogretim gergeklestirilmesi istenmektedir.
Kitap; galisma yapilan 6grencilerin yas, seviye
ve bulundugu gevre gibi unsurlar goz oniine
alinarak etkinlik ve oyunlarda degisiklik yapi-
labilecek sekilde tasarlanmistir.

Kitap iki bolimden olusmaktadir. Birinci bo-
luimde Yizinden Okuma, Ezber ve Tecvid 6g-
retiminde kullanilabilecek oyun ve etkinlikler,
ikinci bolimde cliz egitimi esas alinarak ‘Harfi
Tanima ve Sesini Fark Ettirme’ etkinlikleri ile
‘Harf ve Kelimeleri Eglenerek Okuma’ oyunlari
yer almaktadir.

Alaninda verimli bir ¢calisma olmasmi Rabbi-

mizden temenni eder, tum egitimcilere ve 6g-
rencilere faydali olmasini dileriz.

Ayse Oztiirk - Rugen Yavuz - Tiilin Oztiirk
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